PAINTBALL

SHERIDAN® PGP

Pistola de proyectiles de pintura
calibre 0.68 con CO,

MANUAL DEL PROPIETARIO

LEA TODAS LAS INSTRUCCIONES Y ADVERTENCIAS EN ESTE
MANUAL ANTES DE USAR ESTA PISTOLA DE PROYECTILES DE
PINTURA

Sheridan Paintball

Division de Crasman Corporation

Rts. 5 & 20, PO. Box 308

East Bloomfield, NY 14443 PGPA515

Este no es un juguete. El uso incorrecto pueda causar lesiones graves
o aun la muerte. El usuario y cualquier otra persona dentro del rango deben usar proteccién para
los ojos especialmente disefiada para los proyectiles de pintura. Se recomienda que este articulo
sea comprado por personas de 18 aios de edad o mayores. Los usuarios menores de 18 afos de
edad deben ser supervisados por un adulto. Lea el manual de propietario antes de usar.

EL COMPRADOR Y EL USUARIO TIENEN EL DEBER DE OBEDECER TODAS LAS LEYES CON RESPECTO AL USO Y POSESION
DE ESTA PISTOLA DE PROYECTILES DE PINTURA.

Felicitacianes y gracias por haber comprado la pistola de proyectiles de pintura SHERIDAN® PGP calibre 0.68 con CO,. Por favor lea
todo este manual del propietario. Y recuerde, esta pistola da proyectiles de pintura no es un juguete. Siempre siga cuidadosamente las
instrucciones de sequridad descritas en este manual del propietario y guarde el manual en un lugar seguro para referencia futura.

Si tiene alguna pregunta acerca de su nueva pistola de proyectiles de pintura, comuniquese con Sheridan Paintball al
1-800-724-7486, 716-657-6161 o www.sheridanusa.com.

PASOS PARA DISPARAR SIN PELIGRO

Paso 1. Aprendizaje de los componentes de su nueva pistola  Paso 5. Ajuste de velocidad

Paso 2. Funcionamiento del sequro Paso 6. Como apuntar y disparar sin peligro
Paso 3. Retiro e instalacion del cartucho de CO; Paso 7. Mantenimiento de su pistola

Paso 4. Como cargar y descargar los proyectiles de pintura Paso 8. Consideraciones de seguridad

Paso 1. Aprendizaje de los componentes de su nueva pistola
El aprendizaje de los nombras de los componentes de su nueve pistola de proyectiles de pintura le ayudaré a entender el
manual del propietario. Utilice este manual para que esta pistola de proyectiles de pintura le sea aln mas placentera,
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Paso 2. Funcionamiento del seguro

Mantenga esta pistola de proyectiles de pintura "CON EL SEGURO
PUESTOQ" (ON SAFE) hasta que esté listo para disparar. Entonces "SAQUELE EL SEGURO" (OFF SAFE).

A. Para colocar el seguro (ON SAFE) a la pistola de proyectiles de pintura: EMPUJE HACIA ADENTRO DESDE LA DERECHA
* Encuentre el seguro detras del gatillo. PARA SACAR gyEL SEGURO (OFF SAFE}

s Empuje el sequro desde el lado izquierdo completamente hacia adentro (Fig. 2).

El seguro no estd puesto a menos que esté empujado completamente hacia

i \
adentro y que la linea roja an el seguro no se vea. La pistola de proyectiles de ¢ & ';'T?
pintura no disparara con el seguro puesto (On Safe).
Aun con el seguro puesto (On Safe), usted debe continuar manejando la pistola en =

l’-: - = =

forma segura. Nunca apunte |a pistola a algo que no tanga la intencion de dispararle.

¢ Inserte el tapon del cafdn en la boca de la pistola, tal como se muestra en la Fg. 1. e HACIA
B. Para quitarle el seguro (OFF SAFE) a la pistola: " ADENTRO DESDE LA IZQUIERDA
+ Retire el tapon del canon. PARA PONER EL SEGURD I{)NFi S;Fgl |

s Empuije el seguro desde el lado derscho completamente hacia adentro (Fig. 2).
* La pistola de proyectiles de pintura estd lista para disparar cuando se le haya quitado el seguro (Off Safe). Cuando usted
pueda ver la linea roja sobre el seguro, significa que el seguro no esta puesto y la pistola se puede disparar.

Paso 3. Retiro e instalacion del cartucho de CO,

Los cartuchos de CO, pueden explotar a temperaturas superiores a
los 120° F (48.9° C). No los mutile ni los incinere. No los exponga al calor ni los guarde a
temperaturas de mas de 120°F (48.9°C).

Mantenga las manos alejadas del gas de CO, que se escapa. Puede
producir congelacion si se permite que haga contacto con la piel.

Asegurese de que la pistola de proyectiles de pintura esté descargada
cuando libere la carga de CO,. Si se deja un proyectil de pintura en el cafion y el cartucho de CO,
es insertado y perforado montando y apretando el gatillo, el proyectil de pintura sera descargado.
Siempre apunte la pistola en una DIRECCION SEGURA cuando la cargue con gas de CO,.

A. Retiro del cartucho de COz - PUNTO DE MIRA
* Asegurese de c[ue el tapon del canon este insertado en la boca g
de la pistola, tal como se muestra en |a Fig. 1. { =
» Asegurese de que la pistola de proyecliles de pintura enga el | = 1 s———
seqguro puesto (On Safe) (Ver al Paso 2A). 5
» Descargue la pistola (Ver el Paso 4B). / 1 N
¢ Sujete la pistola con una mano. Con |a otra mano, gire lentamenta 4[ J el

b-

la perilla perforadora en sentido contrahorario, al mismo tiempo | / N oacam  / PERILLA ™,
que permite que se libere todo el gas de CO; restante. { N, aaul  / PERFORADORA
» Retira la perilla perforadora del tubo de accionamiento. . GA“L'{JCE*\'P DE
* Retire el carlucho vacio de CO; apuntando la boca de la pistola N 5 €0, o
hacia abajo para que &l cartucho se desprenda. \ ANTEBRAZD - TUBO DE ACCIONAMIENTO Fig. 3

B. Instalacion del cartucho de CO;

+ Inserte el cartucho de CO; en la pistola, con el cuello pequefo del cartucho introducido en el tubo de accionamiento
primero, tal como se muestra en la Fig. 3.

* Reinstale la perilla perforadora en el tubo de accionamiento, asegurandose de atornillarla con los dedos hasta que queda
apretada. Nunca use una herramienta para girar la perilla perforadora. El apriete excesivo puede producirle lesiones o
danar su pistola de proyectiles de pintura. y

« Con la pistola de proyectiles de pintura descargada (Ver el Paso 4B) y apuntando en una DIRECCION SEGURA, retire el
tapon del canon y quite el seguro (Off Safe) (Ver el Paso 2B).

* Mientras sujeta la pistola con la boca en posicién hacia abajo, deslice el antebrazo hacia atras hasta que el fiador se
enganche con dos chasquidos (Fig. 3},

* Deslice el antebrazo hacia adelante para cerrar el cierre y apriete el gatillo. Esto perforara el cartucho de CO; y la pistola
de proyactiles de pintura estara completamente cargada, Si la pistola no hace un ruido al apretar el gatillo, no se esta
descargando CO2. En ese caso usted tendrd que poner el seguro (On Safe} a |a pistola (Ver el Paso 2A}, apretar la perilla
perforadora un poco més, apuntar en una DIRECCION SEGURA, quitar el seguro (Off Safe) (Ver el Paso 2B) y apretar el
gatillo hasta que se descargue CO; cuando apriete el gatillo.

* Cologue nuevamente el sequro (On Safe) a la pistola (Ver el Paso 2A).

NOTA: Recomendamos el uso de cartuchos de CO; marca SHERIDAN® POWERLET®. Estan fabricados especialmente para
instalarse en la pistola de proyectiles de pintura SHERIDAN PGP. Otras marcas de cartuchos de CO; podrian no calzar
correctamente y si tiene que forzarlos en posicion, podrian causarle lesiones o danar su pistola. Nunca fuerce un cartucho de CO,
para instalarlo o retirarlo. Na guarde |a pistola con un cartucho da CO; instalado. (Es muy importante recordar esto, ya que
prolongara la durabilidad de |os sellos de la pistola de proyectiles de pintura.) (Ver el Paso 3A para las instrucciones de retiro).

Paso 4. Como cargar y descargar los proyectiles de pintura

Use proyectiles de pintura de calibre 0.68 unicamente. Nunca use
nuevamente los proyectiles de pintura. El uso de cualquier otro tipo de municion puede causar lesiones a
usted y/o a otras personas o daiiar la pistola de proyectiles de pintura.

A. Cémo cargar los proyectiles de pintura
* Asegurese de que el tapén del canon esté insertado en la boca de |a pistola, tal como se muestra en la Fig. 1.
» Aseglirese de que la pistola de proyectiles de pintura tenga el seguro puesto (On Safe) (Ver el Paso 2A).
* Mientras sujeta la pistola con la boca en posicion hacia abajo, deslice el alzalcargador completamente hacla atrés v cargue hasta 10
proyectiles de pintura en el depasito (Fig. 4).



B. Cémo descargar los proyectiles de pintura

Paso 5. Ajusta de velocidad

L ]

Paso 6. Como apuntar y disparar sin peligro

Deslice el alza/cargador completamente hacia adelante.

Mientras sujeta la pistola con la boca en posicion hacia arriba, deslice el
antebrazo completamente hacia atras hasta que el fiador se enganche con dos
chasquidos. Ahora, un proyectil de pintura bajara del deposito al canon.
Empuje el antebrazo hacia adelante y el proyectil de pintura quedara situadao en
posicién da disparo.

* Asegurese de que el tapon del candn esté insertado en la boca de la pistola, tal
como se muestra en la Fig. 1.

Asegurese de gue |a |sto|a de proyectiles de pintura tenga el seguro puesto (On
Safe g] {Ver el Pasa 2A 5]

PROYECTILES DE PINTURA
7 >-DE CALIBRE 0.68

Retire el cartucho de CO; (Ver el Paso 3A para las instrucciones de retiro).

Deslice el alza/cargador completamente hacia atras (Fig. 5).
Violtee |a pistola con la boca apuntando hacia arriba, permitiendo que los
Eruyectiles de pintura restantes salgan del deposito.

mpuije el alza/cargador completamente hacia adelante.
Para asegurar gue el canon esta despejado, sujete la pistola volteada con la boca
apuntando hacia arriba. Deslice el antebrazo hacia atras hasta que el fiador se enganche
con dos chasquidos y el mecanismos permanezea abierto. Retire el tapon del cafdn e
inserte una baqueta del tamafo apropiado en el extremo de la boca del cafion. Si hay
un proyectil de pintura en la recamara de la pistola, empuje el proyectil suavemente
hacia atras para que pueda caer al deposito. Hale la miralcargador hacia atras, lo cual
permite que &l titimo proyectil de pintura que gueda caiga hacia afuera (Fig. B).
No utilice nuevamente ese proyectil de pintura.
Daslica al antebrazo hacia adelante.

anm muuo g;é
PROYECTILES DE PINTURA —
DE CALIBRE 0.68

Inserte el tapdn del canon en la boca.

Para aumentar |a velocidad, gire el tornillo de ajuste en sentido horario |
con una llave Allen de 3/16 pulg. (Fig. 7).

Para disminuir la velocidad, gire el tornillo de ajuste en sentido contrahorario.
NOTA: La velocidad puede variar dependiendo de la altitud y las
condiciones climaticas. ANTES de usar la pistola de proyectiles de
pintura, siempre debe realizar una "PRUEBA DE VELOCIDAD SEGURA"
empleando una cronografo para verificar que la velocidad sea inferior a
300 pies por segundo.

El usuario y cualquier otra persona dantro del rango deben usar

BAOUETA

PROYECTILES DE PINTURA DE CALIBRE 068~ -
CIERRE COMPLETAMENTE HACIA ATRAS~ F|g 6 J

proteccion para |os ojos especialmente disenada para los proyectiles de pintura.
Siempre apunte su pistola en una DIRECCION SEGURA.

Una vez que esté seguro de su blanco y que el area alrededor del blanco esté
despejada, retire el tapon del canon, quite el sequro (Off Safe) de la pistola (Ver el
Paso 2B) y apriete el gatillo para disparar.

No dispare a objetos fragiles comao las ventanas.

Los proyectiles e pintura podrian manchar algunas superficies porosas como los
ladrillos, el estuco y la madera.

Paso 7. Mantenimiento de su pistola
A, Desarmado para limpiar y lubricar

antes de desarmar la pistola (Ver el Paso 3A).

Siempre retire el cartucho de CO,

Con el seguro puesto (On Safe) (Ver el Paso 2A) y con el cartucho de CO; retirado

{Ver el Paso 3A), agarre la varilla del antebrazo y halela fuera del cierre sélo lo

suficiente para poder girarla hacia arriba. No doble la varilla. Deslice el antebrazo
la varilla hacia adelante fuera de la pistola (Fig. 8).

. Kiale el conjunto del cierre hacia atras hasta que el pasador de montaje quede

alineado con el surco en el canon. )
Gire el cierre en sentido horario en el surco y deslicelo hacia atras para retirar al
cierra del canon (Fig. 9).

B. Limpieza y lubricacion

Una vez que se haya retirado el mecanismolconjunto del clerre, pase una
ascobilla por el interior del canon para limpiarlo (empiece en la culata).
Ocasionalmente, el mecanismo/conjunto del cierre podria requerir lubricacion
adicional. Aplique una capa delgada de grasa con base de litio donde se indica en la
Fig. 9 y aplique aceite para pistola SHERIDAN donde se indica en la Fig. 8. NO use
un solvente o aceite con base de destilado de petroleo ya que danara la pistola.

El canon, el deposito y el tubo de accionamiento estan fabricados de una aleacion no
ferrosa dura y resistente a la herrumbre y no requieren ningun tratamiento especial.
Apligue una gota de aceite para pistola SHERIDAN en la punta de cada cartucho de CO;
antes de insertarlo en la pistola. NO use un solvente o aceite con base da destilado de
petroleo ya que podria danar su pistola de proyectiles de pintura (Ver la Fig. 3).

C. Rearmado del mecanismo/conjunto del cierre

L]

El seguro del cierre debe tener el espacio para permitir la reinsercidn del cierre
en el canon.
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+ Alinee el pasador de montaje en el surco, deslice el conjunto del cierre hacia adelante al interior dal cafén vy gire al

conjunto del cierre en sentido contrahorario.
Deslice el antebrazo y la varilla sobre la pistola.
Sin doblar la varilla, coléquela nuevamente en el cierre.

NOTA
¢ |a manipulacidn inapropiada de la pistola de proyectiles de pintura o los intentos de modificarla de cualquier manera

hacen que sea poco seguro usarla y anularan la garantia.

* Si deja caer la pistola, inspeccionela para asegurarse que funcione correctamente antes de usarla nuevamente. Si algo
parece haber cambiado, tal como un apriete mas corto o mas débil del gatillo, podria significar que hay piezas gastadas

o rotas. Llame a la fabrica y solicita ayuda antes de usar la pistola nuevamente.



Paso 8. Consideraciones de seguridad
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Nunca apunte la pistola a algo que no tenga la intencion de dispararle.

Siempre trate la pistola como si estuviese cargada.

Siempre apunta an una DIRECCION SEGURA. Siempre mantenga la boca de la pistola apuntada a una DIRECCION SEGURA.
Siempre mantenga el se?ure puesto {On Safe) en la pistola hasta que esté listo para disparar en una DIRECCION SEGURA.
Siempre verifique que la pistola tenga el seguro puesto {On Safe) y que esté descargada cuando la reciba de otra
persona o |a sague del lugar donde la estaba guardando.

Siempre mantenga su dedo fuera del gatillo y fuera del guardamonte hasta que esté listo para disparar.

El usuario y cualguier otra persona dentro del rango deben usar proteccion para los ojos especialmente disefada para
los proyectiles de pintura.

Nunea dispare a una parsona que no esta usando proteccion para los ojos especialmente disefiada para los proyectiles de pintura.
Nunca desarme la pistola antes de retirar el cartucho de COz (Ver el Paso 3A) y de asegurarse que la pistola tenga el
seguro puesto (On Safe} (Ver al Paso 2A).

Mantenga las manos alejadas del gas de €O, que se escapa. Puede producir congelacidn si se parmits que haga contacto con la piel.
Use proyectiles de pintura de calibre 0.68 tinicamente. Nunca use nuevamente los proyectiles de pintura.

Siempre mida la velocidad de la pistola antes de comenzar el juego con proyectiles de pintura.

Nunca dispare con velocidades de mas de 300 pies por segundo.

No intente desarmar o menipular indebidamente su pistola de proyectiles de pintura, excepto en la forma indicada en este manual
para retirar proyectiles de pintura o limpiar. Utilice una Estacién de servicio autorizada o envie el arma a la fabrica para su reparacion.
Siampre guarde la pistola descargada y sin gas, en un lugar bajo llave. Aseglrese de haber descargado TODOS los
proyectiles de pintura de la pistola (Ver los Pasos 3A y 4B).

Siempre asegurese de tener el tapon del candn instalado en la boca de la pistola cuando no esté disparando.

ESPECIFICACIONES

Mecanismo: ~ Bomba y A Canon: 9 pulg. (22.86 cm)
Calibre/Municion: Proyectiles de pintura de calibre 0.68 Fuente de energia: Cartucho de 12 gramos de CO;,
Deposito: Interno de 10 tiros alimentados por gravedad tipo de cuello pequeno
Paso: . 2 Ibs. 3 onzas (1.04 kg) Seguro Cierre transversal

Largo lotal: 11.6 pulg. (29.5 cm) Miras (punto de mira y alza): Fibra dptica

RENDIMIENTO

El funcionamiento de la pistola de proyectiles de pintura a una temperatura inferior a los 70°F (21°C) reducir el nimero de
tiros efectivos, Lo contrario corresponde al funcionamiento de la pistola a una temperatura superior a los 70°F (21°C}, Son
muchos los factores que afectan la velocidad, incluyendo la marca del proyectil de pintura, el tipo de proyectil de pintura, la
cantidad de COz en el cartucho, la lubricacion, la condicion del cafidn y la temperatura,

SERVICIO DE REPARACION

Si su pistola de proyectiles da pintura nacesita ser reparada, recomendamos que la lleve o la envie a una Estacion de servicio autorizada o a
Sheridan Paintball. Para obtener informacion sobre una Estacion de servicio autorizada cercana, visite nuestro sifio en la YWeb en
www.sheridanusa.cam o llame a Sarvicio a los clientes al 1-800-724-7486 o al 718-857-6161. (Los clientes intemacionales deben contactar a su
distribuidor.) jNO INTENTE DESARMAR LA PISTOLA EXCEPTO EN LA FORMA INDICADA EN EL MANUAL PARA RETIRAR PROYECTILES
DE PINTURA, LIMPIAR O LUBRICAR! Su pistola requiare herramientas y accesorios especiales para repararla. Si la desarma, probablemente

no podra rearmarla correctamente. Sheridan Paintball no asume ninguna responsabilidad de garantia bajo dichas circunstancias.

—UN ANO DE GARANTIA LIMITADA

Para el consumidar minorista, este producto se garantiza por un ano a parlir de la fecha de compra minorista contra defectos de materiales
y mano de obra y dicha garantia es transferible. Para registrar el niimaero da serie de su rifle, envie de regreso el formulario de Registro del
Producto incluido en el paquete del manual del propietario. La garantia no esta condicionada al regreso de dicho formulario,

QUE ESTA CUBIERTO POR LA GARANTIA

Las piezas y la mano de obra de reemplazo. Los cargos de transporte del producto reparado al consumidor.

QUE NO ESTA CUBIERTO POR LA GARANTIA

Los cargos de transporta del praducto defectuoso a Sheridan Paintball. Los danos causados por abuso o falta de mantenimianto
normal (Ver el Pasg 7). Cualquier otro gasto. LOS DANOS CONSECUENCIALES, DANOS INCIDENTALES O GASTOS INCIDENTALES,
INCLUYENDO DANOS MATERIALES. ALGUNOS FE]STADOS NO PERMITEN EXCLUIR O LIMITAR LOS DANOS INCIDENTALES O

CONSECUENCIALES, DE MODO QUE LA LIMITACI

N O EXCLUSION ANTERIOR PODRIA NO SER APLICABLE A USTED.

RECLAMAGCIONES BAJO GARANTIA _
Clientes en EE.UL.: Adjunte su nombre, direccion, descripcion del problema, niimero de teléfono y una capia de la boleta de
compra al producto. Empéiueiu y devuélvalo a Sheridan Paintball, Rts. 5820, P.O. Box 308, E. Bloomfield, NY 14443.

Clientes canadienses; Siga
427 Pido Road, R.O, Box 2421, Peterborough, Ontario

os procedimientos de emﬁaque anéeriocrles y envie el paguete a Crosman Parts & Service Depot,
9J 7Y8 Canada.

Clientes internacionales: Por favor davualva el producto a su distribuidor mas cercano. Si no sabe quién es su distribuidor,
llame al 716-657-6161 y solicite asistencia a nuestro Departamento Internacional.

GARANTIAS IMPLICITAS
CUALQUI

IER GARANTIA IMPLICITA, INCLUSIVE LAS GARANTIAS IMPLICITAS DE COMERCIALIZACION Y ADECUACION CON UN FIN EN

PARTICULAR, ESTA LIMITADA A UN ANO A PARTIR DE LA FECHA DE COMPRA MINORISTA. ALGUNOS ESTADOS NO PERMITEN LIMITACIONES
EN LA DURACION DE UNA GARANTIA IMPLICITA, DE MODO QUE LAS LIMITACIONES ANTERIORES PODRIAN NO SER APLICABLES A USTED.
En la medida que cualquier disposicion de esta garantia esté prohibida por las leyes federales, estatales o municipales que no
puedan prevenirse, dicha disposicion no seré aplicable. Esta garantia la da derechos legales especificos y también podria tener
otros derechos que varian de estado a estado y de pais a pais.

SHERIDAN y POWERLET son marcas registradas de Crosman Corporation en los Estadas Unidos
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